AUTORIA E REPRESENTAGAO:
0 PROJETO GRAFICO

Octavio Mendes

“Serd para sempre impossivel sabé-lo, pela boa razdo de que a escrita é
destruicdo de toda a voz, de toda a origem. A escrita é esse neutro, esse
composito, esse obliquo para onde foge 0 nosso sujeito, o preto-e-branco
aonde vem perder-se toda a identidade, a comecar precisamente pela do
corpo que escreve”

(Roland Barthes — A morte do autor)

A revista Indisciplinar apresenta-se como uma revista plural. Multiplos
temas e abordagens acerca da vida contemporanea sao apresentados no
decorrer da publicacdo. Essa dindmica de abordagem da revista — isto
é, ndo uni-temdatica — muito diz respeito a questdo da vivéncia humana
no contexto contemporaneo e em certas especificidades dela — fatores
tais como a multidao, a cidade enquanto urbanidade, entre outros.
Assim, é uma revista que se pretende dentro e na sociedade. Para tal,
demandou-se a criacdo de uma linguagem grafica para a revista que

se inter-relacione com as questdes levantadas e que fuja a tradicdo de
diagramacao rigida das revistas académicas.

Nesse contexto, nds, pesquisadores do Indisciplinar responsaveis pela
elaboracdo do projeto gréfico da revista, nos encontramos dentro

de uma problemadtica: como se adequar a esses multiplos contextos

e abordagens apresentadas pelos textos sem, contudo, partir do
pressuposto de uma linguagem tunica e genérica? Para tal, foi preciso,
dentro do grupo de pesquisa, discutir como abordar a questdo do projeto
grafico. Isto é, que metodologia de abordagem das informacdes nés
adotariamos? Para tal, alguns desenvolvimentos teéricos nos foram de
suma importancia.

O autor no contexto contemporaneo

“Sabemos agora que um texto ndo é feito de uma linha de palavras,
libertando um sentido tinico, de certo modo teologico (que seria a
“mensagem” do Autor-Deus), mas um espaco de dimensdes multiplas,
onde se casam e se contestam escritas variadas, nenhuma das quais é
original: o texto é um tecido de citacées, saldas dos mil focos da cultura.
(..) cujas palavras s6 podem explicar-se através de outras palavras, e
isso indefinidamente”

(Roland Barthes — A morte do autor)
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A nocao de design aliado ao ato politico — entendido como acao
dentro da sociedade e que trata dos assuntos acerca e dentro dela
— é de grande interesse para o grupo de pesquisa Indisciplinar.
Os projetos graficos desenvolvidos dentro do programa sempre
estiveram a servico (e em prol) de movimentos sociais. Aqui, a
linguagem desenvolvida nunca partiu de diretrizes e pressupostos
definidos pelos participantes dos programas, mas sim do “nés” dos
movimentos sociais. Assim, os projetos graficos surgiam de uma
parceria, de uma relacdo entre os pesquisadores do programa e de
militantes e ativistas, através de discussdes horizontais de desejos,
linguagens e ideias. A copesquisa, aqui, foi o método adotado para o
desenvolvimento dessas linguagens.

Porém, no contexto da revista Indisciplinar, nos deparamos

com um problema evidente: os autores do projeto grafico sdo,
necessariamente, o Indisciplinar. A acdo nesse contexto torna-se
intrincada; em um lugar que néo se pretende produzir conhecimento
que diga respeito a si préprio, néo isolado da sociedade, é preciso
disccutir a funcdo do autor e desse ato de “autoria isolada” e, a partir
disso, entender como estabelecer taticas de acdo que melhor se
relacionem com o nosso contexto social.

Uma idéia importante é aquela desenvolvida por Barthes em “A
morte do autor” e por Foucault em “O que é um autor”, acerca do que
seria a autoria e o autor na sociedade. Este segundo postula que

autor é uma funcdo (..) caracteristica do modo de existéncia, da
circulacao e funcionamento de determinados discursos no interior da
sociedade. (FOUCAULT)

Assim, tornam-se importantes para nos as seguintes questdes:

quais sdo os modos de existéncia dos discursos? como ele circula

na sociedade? para que tem sido usados e com que realidades ele se
depara? E daqui que nossas operacdes de desenvolvimento do projeto
grafico partem: como propor uma linguagem que nao diga a respeito
de si prépria como um projeto uno e conciso mas muito mais a
respeito das vivéncias dela enquanto e sobre o discurso?

A abordagem do ato criativo feita por Duchamp, em “O ato criador”,
também muito nos ofereceu na busca por respostas para esta questao.
Aqui, propde-se um entendimento de um autor/artista como um
mediador de energias no “ato meditnico”.

Ao darmos ao artista os atributos de um médium, temos de negar-lhe

um estado de consciéncia no plano estético sobre o que esta fazendo, ou
por que esta fazendo. Todas as decisdes relativas a execucdo artistica do
seu trabalho permanecem no dominio da pura intuicdo e ndo podem ser
objetivadas numa auto-andlise, falada, escrita, ou mesmo pensada. T.

S. Elliot escreve em seu ensaio sobre Traditions and Individual Talents:
“Quanto mais perfeito o artista, mais completamente separados estao nele

o homem que sofre e a mente que cria; e mais perfeitamente a mente
assimilard e expressard as paixdes que sdo seu material”. (DUCHAMP)

Aqui, propde-se uma negacado dessa funcado de autor como ente
consciente, “génio artistico”, mas sim como media¢ao, uma relagao-
entre. Entre o sujeito, o material, o objeto e o dito “publico”. Assim,
tem-se um mictorio em que se assina um nome que néo é o do
autor (R. Mutt), e que, enquanto objeto artistico, ndo diz respeito ou
ndo se propde enquanto reflexo das qualidades técnicas do autor,
das qualidades no trato do material ou da individualidade e poder
de subjetivacdo do autor, mas muito mais das relacées que se
estabelecem e se depreendem dessa nova mediacdo. Apresenta-se,
assim, como um fator imprevisivel; uma icégnita inclusa entre “o que
permanece inexpresso embora intencionado e o que é expresso nao
intencionalmente”.

Dito isto, como propor um método de linguagem grafica que utilize
destes valores tedricos? Como propor esse nao-sujeito, essa mediacao
quando se lida com essa variabilidade tdo grande de discursos,
linguagens e imagens? Que formas de abordagem podem ser
estipuladas dentro desse ambiente multiplo?

O projeto grafico

Um artista que, aqui, muito colaborou para propormos uma nova
forma de lidar com o problema da imagem foi Robert Rauschenberg
(img. 1). O pintor americano é histéricamente precursor do
movimento pop art e da dita combine painting, propondo trabalhos
hibridos que tornam menos nitidos os limites entre pintura e
escultura. Mas, além disso, uma operacao que Robert propde e que

é de profundo interesse para noés é o das colagens. Retirando-se
imagens classicas de seus contextos originais — tais como fotos

de John F. Kennedy, galinhas, fachadas de construgdes, etc. —e
dispondo-as umas sobre as outras, em diferentes tonalidades,
Rauschenberg consegue retirar dessas imagens uma nova poténcia,
uma nova vida — que, muitas vezes, encontra-se latente nas imagens
em seus contextos originais.

Mas as condicées de produgdo de Robert muito se diferem das nossas
porque os contextos com que ele estabelecia relacdes ndo eram
pré-estabelecidos, como é o caso desta revista. Assim, as operacdes
que tivemos de realizar foram: 1. identificar quais eram as imagens-
conceito inclusas dentro dos textos; 2. descobrir o que a combinacao
dessas imagens seria capaz de produzir; 3. descobrir que poténcias
encontravam nesse intermeio; 4. e, dessa combinacao, produzir e
evidenciar energias.

Assim, passamos a identificar, imageticamente, que tipos de cenarios
poderiamos subtrair desses textos, discrimaninando, selecionando
e movimentando imagens para o imaginario, transformando as
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sensacdes ditas “cotidianas” em imagens a serem decifradas.

Desses multiplos cendrios, facetas, descobrimos multiplas imagens,
siléncios, presencas; mas como agir de forma a “escolher o cenario
adequado a revista”? Decidimos, entdo, por ndo selecionar, mas
utilizar essas multiplas facetas para produzir novas poténcias e
energias.

Espera-se, deste modo, que o leitor tenha uma experiéncia de
leitura mais rica e aberta a partir desse cruzamento de espacos e
possibilidades inventivas.

(O projeto grafico da revista indisciplinar foi construido por André
Victor, Nuno Neves e Octavio Mendes.)

*Octavio Mendes é bolsista de pesquisa do Indisciplinar com o tema
Natureza Urbana e um dos responséveis pelo projeto grafico da revista
Indisciplinar.

img 1. Robert
Rauschenberg, Caryatid
Cavalcade I/ ROCI CHILE,
1985
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